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1. INTRODUCAO

Uma situacao bastante comum no mercado de trabalho séo artistas iniciantes
com dificuldade em arranjar seus primeiros trabalhos de forma estavel e remunerada,
enquanto as empresas frequentemente buscam talentos para projetos especificos,
necessitando cada vez mais de artistas qualificados sem saber onde encontra-los,
para Wesley D’Amico a arte tem preco quando o artista tem valor.

Muitas empresas por falta de um local onde se possa arranjar mao de obra
artistica de forma facil acaba produzindo muitas vezes de forma amadora, ela mesma
a proépria arte, prejudicando o resultado do produto, por este motivo € necessario a
existéncia de um local onde se possa encontrar mao de obra artistica qualificada e de
preco negociavel onde a empresa possa julgar qual artista se enquadra mais no seu
perfil.

O principal objetivo deste projeto € fornecer oportunidades para artistas
inexperientes ingressarem no mercado de trabalho no seu ramo artistico especifico,
fornecendo seu trabalho e demonstracdes para possiveis interessados através de um
portfélio individual visivel a todos os contratantes. Assim ajudando a movimentacao

do mercado artistico e empregando um nimero maior de pessoas.

O Software busca a facilitacdo de negociacfes entre o artista e a empresa,
desde seu primeiro contato, demonstracdes de exemplo do produto desejado e do
produto do artista, negociagcdes de contrato e por fim a contratacdo como objetivo final.
O empreendedorismo digital e trabalho préprio ou autbnomo de acordo com um
relatério do (IBGE) divulgado em setembro de 2023, o Brasil tem 30,2 milhdes de
empregadores e trabalhadores por conta propria, sendo que 65,8% destes atuam na
informalidade (IBGE, 2023) e tem-se como objetivo apenas instigar emprego no ramo
cultural e artistico como um intermediario entre esses artistas autbnomos e seus

empregadores.

O projeto foi desenvolvido utilizando a metodologia agil, muito comum no
desenvolvimento de softwares, tecnologia da informacgéo e setores operacionais, com
auxilio do método scrum, foi realizado o desenvolvimento do projeto de forma

funcional, progressivamente.



1.1 Objetivo Geral

Desenvolver um site para diminuir a taxa de desemprego brasileira e aumentar
0 numero de pessoas empregadas nas areas das artes visuais através do trabalho
autbnomo gerado com a colaboracdo de empresas que buscam servigcos

independentes de artistas nacionais.

1.2 Objetivos Especificos

Neste capitulo, detalha-se o processo de producdo do TCC, estabelecendo
uma sequéncia de objetivos especificos que assegurem uma organizacéao eficaz e um

processo continuo no desenvolvimento do projeto:

e Coleta de dados e pesquisas para o Tema.

e Criacao de prototipo.

e Analise de requisitos funcionais e nao funcionais.

e Desenvolvimento de software para ajuda na busca de emprego.

e Criacdo de um banco de dados.

e Auxilio para empregador e candidato/trabalhador.

e Construcdo prética do software.

e Execucdo de testes e avaliacdo da necessidade de implementacdes e/ou
atualizacoes.



2. DESENVOLVIMENTO

Aqui encontra-se uma sequéncia de descricbes do processo de
desenvolvimento do projeto de TCC em seus detalhes de cédigo e funcionalidades.

2.1 Descricéao

O Portfol tem como ideia principal auxiliar artistas autbnomos a ingressarem no
mercado de trabalho oferecendo a eles a oportunidade de fazerem contato e contratos
com empresas interessadas em seus servicos. O inicio de carreiras artisticas e
principalmente a tarefa de achar o seu primeiro trabalho é um desafio para quem

busca comecar na area artistica no geral e oferece-se um auxilio para esse problema.

Para base do leva-se como fundamento o principio da ODS 8.5 e 8.6 do
Trabalho decente e crescimento econémico das metas da ONU para 2030, que tem
como objetivo até 2030 aumentar o numero de empregos plenos e produtivos para
todos os tipos de pessoas com salario igualitario e reduzir o niamero de jovens
desempregados e sem educacéo ou formacao académica.

O portfélio € um elemento importante para um artista conseguir arranjar seus
objetivos comerciais no mercado de trabalho a partir de amostras e demonstragbes
da sua arte e evolugédo ao longo do tempo, e do que ele é capaz como artista para
demonstrar para uma empresa interessada se ele se enquadra no perfil de artista

requisitado.

A busca por artistas no mercado de trabalho vem crescendo no mercado,
principalmente com o crescimento do mercado digital no Brasil, que cresceu bastante
nos ultimos anos. Como exemplo, “Segundo a Digital AdSpend, elaborado pelo IAB
Brasil, o investimento em publicidade digital no Brasil alcancou a quantia de R$32,4

bilhdes, entre janeiro e dezembro de 2022.”.

2.2 Delimitacéao

Neste capitulo, o objetivo é apresentar as restricdes do software.



e O software pode ser somente utilizado se conectado na Internet.

e Para acessar o site precisa ser cadastrado e ter feito o login.

e Software exclusivamente para Computador.

e Necessario estar com um navegador compativel.

e Parafinalizacdo de contrato e a criagdo de uma conta, o usuario deve ter idade
minima de 18 anos.

e A forma de pagamento é exclusivamente: PIX

e Para realizacdo de contratos € necessario no minimo dois usuarios, um
prestando servi¢os e outro contratando.

e Existe um termo de servigo nos contratos para ambas as partes, com condi¢cdes
judiciais revisadas por um profissional.

e O software é exclusivo para profissionais da area de artes plasticas, visuais,
sonoras e semelhantes.

2.3 Descrigao Dos Requisitos

Requisitos funcionais: especificam o que um sistema deve fazer, definindo
as funcbes e comportamentos necessarios para atender as necessidades dos
usuarios. Eles incluem tarefas e processos especificos, como login, cadastro de
clientes e geracao de relatorios. Esses requisitos para garantir que o sistema realiza
as funcdes esperadas e sao definidos na fase de andlise de requisitos, segue a tabela
abaixo:

QUADRO 1 - Requisitos Funcionais.

RF Nome RF Descricdo RF



RF001

RF002

RFO03

RF004

RFO05

RFO06

RFO07

Cadastro de usuario

Efetuar login

Home Interativa

Pesquisas Perfis

Editar perfil

Filtro de pesquisa

Filtro de Postagens

O cadastro deve ser feito pelo visitante
assim gue entrar no site para criagédo de
uma conta.

Assim que o usuario realizar o cadastro
deve ser feito o login para utilizar o site.

A home inicial do site é estilizada com
efeitos animados ao movimentar a
pagina.

O usuério pode efetuar uma pesquisa de
perfis para encontrar outros Usuarios.

O usuério pode editar seu perfil com suas
preferéncias ou corrigir erros ortograficos
de suas postagens.

O software tem a funcdo de filtrar
publicacbes especificas do tema
escolhido. (ex: Mdusica, desenho,
fotografia).

O software tem filtro de postagens para
ocultar publica¢gdes mal-intencionadas,
com moderadores, bots e palavras-
chaves.

Fonte: Autoria prépria.

Requisitos nao funcionais: definem como um sistema deve realizar suas

funcdes, abordando aspectos como desempenho, seguranga e usabilidade. Elas

especificam qualidades e restricdes do sistema, como tempo de resposta, protecao

de dados e facilidade de uso. Esses requisitos garantem que o sistema opere de

maneira eficiente e ofereca uma experiéncia ao usuério, segue tabela abaixo:

RNF

QUADRO 2 - Requisitos ndo funcionais.

Nome RNF

Descricdo RNF



RNF001

RNF002

RNF003

RNF004

RNFO005

RNFO06

Acesso a internet

Exclusivo para Computador

Contratos

Perfis Profissionais

Avaliacao

Forma de pagamento

O wusuario para que acesse O
software, tem que ter uma conexao
estavel com a internet.

O software do Portfol é exclusivo
para computadores.

Os contratos sdo feitos entre os
artistas e empresas devendo seguir a
risca os termos e acordos.

O site do Portfol é exclusivo para
artistas e empresas buscando
trabalho e servigos.

O software tem a funcéo de avaliagéo
apos o fim do contrato entre ambas
as partes.

O software tem formas de
pagamentos para finalizagdo de
contratos entre empresa e usuario
(ex: PIX).

Fonte: Autoria prépria.

2.4 SOLUCAO PROPOSTA

O usuério que deseja entrar no Portfol, passa pela etapa de cadastro e login de

sua conta, tendo a opc¢éo de tipos de conta como usudario cliente/artista ou empresa,

assim que acessar, entra na home inicial do software, tendo acesso inicialmente a

perfis publicos, projetos e empresas que estdo contratando no momento, pode optar

por filtrar a area de atuacdo como por exemplo: musico, designer digital, editor, e

funcionéario/trabalho, ou usar barra de busca.

O usuéario apos efetuar o cadastro e login deve montar o seu perfil de usuario

e publicar alguns de seus projetos para servirem de referéncia podendo ser em

gualquer forma de midia, como audio, imagem, video entre outros, para 0s

contratantes por sua vez analisarem 0s projetos para encontrar o artista que mais se

enquadre no perfil desejado.



Apés a avaliacdo de um usuério interessado no perfil do artista que deseje
contratar seus servicos, ele realiza um contrato profissional com a validacdo de ambos
usando de base modelos prontos oferecidos pelo software do Portfol, tendo como
editavel no contrato dados como; Datas de inicio, datas de término, valores de
pagamento, porcentagem de lucro e por fim termos e condi¢des adicionais.

Ao fim do contrato ambas as partes podem avaliar sua experiéncia profissional,
tanto a respeito do desempenho do funcionario ou infraestrutura e acolhimento do
contratante, e cada um faz uma avaliacdo para o outro em um sistema de estrelas que

fica visivel a todos no perfil dos envolvidos.

2.5 FERRAMENTAS CASE

Para desenvolver o Software do Portfol foram utilizadas as seguintes
ferramentas.

Quadro 3: Ferramentas Case.

Angular é um framework para criar

aplicativos web interativos usando

Angular TypeScript.

TypeScript é um superset do
_ JavaScript que adiciona tipagem
Ts TypeScript estética, ajudando a identificar erros e
melhorar a qualidade do cdodigo,

compilado para JavaScript.

7

Firebase é uma plataforma que
_ fornece um banco de dados em
Firebase . A
tempo real para sincronizacdo
instantdnea de dados em aplicativos

moveis e web.



Tailwind CSS é um framework de

~ CSS que usa classes utilitarias para
a @ Tailwind CSS S .
estilizar rapidamente elementos.

FontAwesome é uma biblioteca de

icones vetoriais que fornece uma
Fontawesome ~ .

vasta colecao de icones

personalizaveis.

Fonte: Autoria propria.

2.5.1 Gerenciamento do projeto

O Gerenciamento do desenvolvimento do projeto foi dividido em funcfes onde
cada um do grupo desempenhava um papel complementar;

Programador (Lucas Jonhson): O programador desenvolve as telas criadas
pelo designer e é o principal responsavel pela organizacdo l6gica do software,

garantindo que tudo funcione de maneira eficiente e coerente.

Designer (Arthur Scura, Eduardo Santos & Lucas Jonhson): O designer cria a
estética visual e a interface do software, garantindo uma experiéncia atraente e

intuitiva para o usuério.

Documentador (Leonardo Pinheiro & Arthur Scura): O documentador cria e
organiza a documentacéo técnica, detalhando como o software foi desenvolvido e
quais ferramentas e aplicacdes foram utilizadas, e fornece descricbes claras e

técnicas detalhadamente para facilitar o entendimento e a utilizacéo do sistema.

Administrador de Banco de Dados (Davi Mizel & Lucas Jonhson): O
responsavel pelo banco de dados projeta e organiza a estrutura do banco, detalhando
como os dados sdo armazenados e acessados, utilizando ferramentas e tecnologias
especificas.



2.5.1.1 Cronograma das atividades

Neste capitulo descreve-se o cronograma das atividades realizadas durante o
ano letivo para o processo de desenvolvimento e finalizagdo do TCC.

Quadro 4: Cronograma das atividades ano letivo.

1° Semestre 2°Semestre

Atividades

Defini¢cdo do grupo

Definicdo do tema

Escolha da plataforma de
desenvolvimento

Planejamento do sistema

Levantamento bibliogréafico

Prototipagéo das telas principais

Desenvolvimento estrutural das telas

principais

Criacéo do logotipo

Andlise de requisitos

12 apresentacéo pré-banca

Pesquisa de campo

Levantamento dos dados para o banco

Desenvolvimento l6gico do sistema

Testes do aplicativo

Elaborag&o do manual técnico

Corregao do manual técnico

22 apresentacao pré-banca

Apresentacéo final




Entrega do manual técnico

Entrega do Software concluido

Fonte: Autoria propria.

2.5.2 Banco de dados

Um banco de dados é um sistema organizado para 0 armazenamento,
gerenciamento e recuperacdo de informacfes de forma eficiente. Ele é estruturado
com o proposito de facilitar a insergcéo, consulta, atualizacao e exclusdo de dados. Os
dados sdo armazenados em tabela e 0 acesso ao banco de dados é realizado por
meio de softwares denominados Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados
(SGBDs).

Para o desenvolvimento do site, foi adotado o Firebase como solucéo de banco
de dados. O Firebase é uma plataforma desenvolvida pela Google, que oferece um
banco de dados em tempo real, permitindo a sincronizacdo e o armazenamento de

dados de forma eficiente e continua.
2.5.2.1. Modelo légico

O modelo logico descreve a estrutura dos dados e suas relacdes, organizando-

0s em tabela e definindo regras para garantir integridade e consisténcia.



Figura 1: MODELO LOGICO PORTFOL.

(N:M) l

Usuario Publicagdo = PropostaTrabalho
PK | idUsuario FK | idUsuario FK | idUsuarioCriador
PK | nomeConta PK | idPublicacao FK | idUsuarioDestinatario
PK | email titulo PK | idProposta
nomeUsuario descricao descricao
senha (1:N) imagem status
bio dataCriacao dataCriacao
tipoConta tags
areasAtuacao
(N:M)
linksR
fotoPerfil
fotoBanner = 3 N v
Curtida = o
Comentario
(N:M) FK | idUsuario FK | iqUsuario
FK | idPubli
RN FK | idPublicacao
PK | idCurtida
PK | idComentario
texto
dataCriacao

Fonte: Autoria propria.

2.5.3 Apresentagao do ambiente

Neste capitulo, sdo apresentados os recursos do ambiente computacional
utilizado para o desenvolvimento do software Portfol.

e Disco rigido: 500 E 300GB
e Processador: AMD Ryzen 5 PRO 4650G e Intel Celeron
e RAM: 16 e 6GB

e Sistema Operacional: Windows 10, 11 e Linux

2.5.4 Restricdes, riscos e testes

Durante o desenvolvimento do projeto, foram realizados diversos tipos de testes
para a execucao do software, para que sua projecédo final ndo esteja com falhas de
execucao.



2.5.5 Manual Técnico

Neste capitulo do Manual Técnico, do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC)
detalham-se e expdem-se as telas e design do software Portfol.

2.5.5.1 Detalhamento das telas

Segue abaixo as telas funcionais e estilizadas do projeto.

Figura 2: Home Inicial.

Inicio Propostag Contato

o IQUE

TS

i O melhor site para contratar $Mistas auténomos.

Junte-se a nos

Fonte: Autoria prépria.

E a tela onde assim que o visitante entrar no site, € direcionado para ela e
encontra as informacdes necessarias para entender sobre o Software.



Figura 3: Home Inicial (contlnua(;ao)
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Ntato direto coy suporte @ diversas suarios do mundo
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€Mpresas ¢ clientes areas de atuagdo lteiro

Fonte: Autoria prépria.

E a tela continuac&o da home inicial, onde o visitante ao descer o contetido da
home tem um breve resumo do que deve encontrar no Portfol, suas areas e

publicacbes, usuéarios e contatos com empresas.

Figura 4: Home Inicial (continuacao).

Musica .
Desenho Livros

) 0 )

GameDev Fotografia Outros

Fonte: Autoria prépria.

Nessa tela 0 usuario encontra as principais areas que podem ser encontradas

no Portfol, areas que podem ser selecionadas e exploradas pelo visitante.



Figura 5: Home Inicial (continuacéo).

Ultimas publicacoes

Fonte: Autoria propria.

Logo abaixo o visitante encontra as ultimas publicac@es feitas por usuario que
tenha uma conta no Portfol.

Figura 6: Home Inicial (continuacéo).

Portfol Suporte Contato

to@portfol.cc

Fonte: Autoria propria.



Descendo um pouco mais o conteudo, o visitante encontram o Footer (Rodapé)
do projeto, onde tem informacdes sobre o Portfol, para Suporte e um contato e-mail
para entrar em contato com o Portfol.

Figura 7: Cadastro Usuario.

< Voltar

P Portfol

Crie sua conta

G Continuar com o Google
ou

Nome de Usuério
E-mail @hotmail.com

Senha

Ja possui uma conta? Faca login

Fonte: Autoria propria.

Nas telas de cadastro o usuario passa pelo processo de cadastro com seus
dados e informagfes para dar seguimento ao software.

O usuario deve colocar um nome de usuario, um e-mail e sua senha para criar

uma conta no software.

Tendo também a opg¢éo de criar uma conta utilizando diretamente uma conta
do Google (Continuar com o Google).



Figura 8: Cadastro Usuario (Informacoes).

p Portfol

Género

Masculino

Telefone (opcional)

(00) 00000-0000

Fale um pouco sobre vocé (opcional)

Bio

Fonte: Autoria propria.

Nessa tela € necessario que o usuario registre suas informacdes, podendo ser
opcional completar os campos de telefone e biografia.

Figura 9: Login Usuario.

< Voltar

p Portfol

Entre na sua conta

G Continuar com o Google
ou

@hotmail.com

Néo possui uma conta? Cadastre-se aqui.

Fonte: Autoria prépria.

Com os dados do cadastro realizado, o usuario pode efetuar seu login,
completando os campos com as informag¢des que colocou no cadastro.



Figura 10: Apenas Navegagéao ou Publicar meus trabalhos.

< Voltar

Apenas navegar Publicar meus trabalhos

Fonte: Autoria propria.

Nessa tela o usuario deve optar entre apenas navegar ou publicar seus
trabalhos artisticos para acessar o Portfol.

Figura 11: Foto Perfil / Nome usuario.

< Voltar

D rortfol

Escolha sua foto de perfil

nome_da_conta

Fonte: Autoria prépria.

Nessa tela o visitante deve seguir completando o campo de nome de usuario e
obrigatoriamente selecionando sua foto de perfil.



Figura 12: Area desejada.

2 portfol

Vocé trabalha com

Musica Desenho Fotografia Edicao de Imagem

Edicao de Video Cinema Desenvolvimento de Jogos Design

Literatura Escultura Moda Teatro

Fonte: Autoria prépria.

O visitante apds completar seu cadastro e login, deve seguir para a selecao da
area que tiver interesse em trabalhar, como por exemplo. (Desenho, Musica, Teatro).

Figura 13: Home p6s cadastro/login.

0D e Q) 0 @
T
3 Musica (8) Fotografia |&3 =cicio ce imagem X Edicio de Video 5 cinema (3 Desenvolvimento de Jogos & Desion B uiteratura P Escuttur
T Moda & Teatro
—
Comissées

Vou desenhar um personagem para ...

No meu estilo de desenho

Publicacdes
0 lucas o lucas

Fonte: Autoria prépria.

€3

Apoés cadastro/login, o usuario é direcionado para essa péagina, dando
seguimento para uma home mais detalhada, com publicacGes e comissbes de outros



usuario do software, selecionar a area que deseja explorar, com o filtro de afeas.

Pode também acessar as abas de “Em alta”, Chat, opgao de criar uma
publicacdo ou comissédo (+), configuracdo na engrenagem logo abaixo, ver suas
notificacdes no sino e ao clicar em sua foto de perfil, pode acessar seu perfil, trabalhos
e opcao de Sair da conta.

Figura 14: Chat Usuario.

InspiraLab

Kawaeru

Ol4, boa tarde

Fonte: Autoria prépria.

Ao entrar na aba de chat, o usuario pode realizar troca de mensagens entre

usuarios e empresas, para realizar negociacdes, bate-papo e indicacdes de trabalhos.



Figura 15: Tela notifica¢cdes do usuario.

NotificacGes

Comissdo 01
@ 25 @usereoutros 500 ususrios curtiram sua comissio

= : @user e outros 500 usuarios comentaram na sua comissio

Postagem 01

@ 5 @usere outros 500 usurios curtiram sua publicagio

£ Nova proposta de trabalho

; @empresa01 enviou uma nova proposta para vocé

@ Nova anélise de Comissdo 01

; @empresa01 avaliou positivamente seu Ultimo trabalho

LP Nova anilise de Comissdo 02

4 @empresa02 avaliou negativamente seu Ultimo trabalho

Fonte: Autoria propria.

Ao clicar no icone de notificacbes, 0 usuario vai visualizar todas as ultimas
atividades envolvendo, novas propostas de trabalhos, avaliagbes positivas, negativas

e comentarios envolvendo suas comissdes e as curtidas em suas publicacdes.

Figura 16: Criagdo de publicagdo: Comissao / Portfélio.

Criar publicacdo

Vocé deseja criar uma publicagio para...

Fonte: Autoria prépria



Ao clicar no icone de criar (+), deve selecionar o tipo de publicacdo que deseja

realizar, podendo ser portfélio ou uma comissao.

Comisséo: Tipo de postagem que usuario pode realizar com fim de vender ou
ganhar em cima disso.
Portfélio: Tipo de publicacdo para mostrar e exemplificar seus trabalhos.

Figura 17: Escolha tipo publicacdo Audio / Imagem.

Criar publicacdo

Qual vai ser o tipo da publicagdo?

Fonte: Autoria propria

Nessa tela o usuario deve escolher entre o tipo de midia, podendo ser audio ou

imagem para dar seguimento em sua postagem.



Figura 18: Selecéo arquivo midia.

Criar publicagdo

Faga upload da midia desejada

Fonte: Autoria propria.

O usuario deve realizar o upload (carregar), a midia desejada para efetuar sua

postagem em sua conta.

Figura 19: Titulo / Descri¢éo da publicacdo (PORTFOLIO).

Criar publicagdo

Informagées basicas

Titulo

Fotografia do Céu

Descrigao (opcional)

Fonte: Autoria propria.



Para continuar sua publicacdo, o usuario deve informar o titulo que deseja
acrescentar a sua postagem, e uma breve descricdo, que pode ser opcional para

acrescentar em sua publicacao.

Titulo: Usuario deve colocar um nome para sua postagem, com limite maximo

de 25 caracteres.

Descrigdo: Usuario opcionalmente pode realizar uma breve descricdo sobre

sua nova postagem, com limite maximo de 50 caracteres.

Figura 20: Titulo / Descricdo da publicacdo (COMISSAOQ).

Criar publicagao

Descreva o que vocé esta vendendo

Titulo
Vou fazer uma concept para seu personagem

Exemplo: Vou fazer um retrato realista de vocé.

Descricao
Transformarei sua Ideia em um rascunho

Exemplo: Retrato realista feito com aquarela em tela texturizada,

Fonte: Autoria propria.

Para continuar sua comissdo, o usuario deve informar o titulo que deseja
acrescentar a sua postagem, e uma breve descricdo para complementar sua

comissao.

Titulo: Usuério deve colocar um nome para sua comissdo, com limite maximo

de 100 caracteres.

Descricdo: Usuario deve realizar uma descri¢éo sobre sua nova comissao, com

limite méximo de 100 caracteres.



Figura 21: Area da publicacéo.

Criar publicagdo

Em qual drea de atuacdo essa publicagdo se encaixa?

Fonte: Autoria propria.

Nessa tela o usuario deve escolher o tipo de atuacdo que melhor se encaixa
na sua nova publicacdo, tanto na comissdo como no portfélio.

Figura 22: Hashtag da publicacéo.

Criar publicagdo

Escolha as tags de sua publicagdo (opcional)

Fonte: Autoria prépria.

O usuério pode realizar a escolha de hashtag (#) para recomendacdo ou
sugestdo da sua nova publicacao.



Figura 23: Precificacdo da comisséo.

Criar publicagdo

Escolha o valor da sua comisséo

Valor em reais. (Para adicionar centavos, use virgulas.)

m Cancelar

Fonte: Autoria prépria.

O usuario que fizer uma nova comissao, deve realizar a precificacio para venda
de seu trabalho.

Figura 24: Tela da publicacdo Comissao.



L Vou desenhar um
personagem para vocé
No meu estilo de desenho
R$ 15,99
Q L]
Publicado em 13/11/2024 3s 11:18.
S Qo Do
= w @lucas
..+_
€§3 Avaliagdes

Fonte: Autoria propria.

Na tela da comisséo, usuarios que estdo visitando a publicacdo, podem estar

avaliando com curtidas, comentérios e realizar a compra da comissao.

Figura 25: Editar / Deletar publicacéo.

- J

.eu 5
 Editar
'@ Deletar

Fonte: Autoria prépria.

Ao clicar nos trés pontinhos, que fica no canto superior a direita da publicacéo,

0 usuario pode editar ou deletar sua publicacao.



Figura 26: Edicao da publicacéo.

Editar publicacao

Titulo
Fotografia do Céu
Descricdo (opcional)

Fale um pouco sobre sua publicacdo

Fonte: Autoria propria,

Na tela de edicdo de publicacdo o usuario pode alterar o titulo ou descri¢cao de
sua postagem caso deseje alterar um erro ortografico, acrescentar ou remover alguma
informag&o escrita.

Figura 27: Deletar publicacéo.

Deletando publicacao... X

Tem certeza que deseja deletar "Fotografia do Céu” para sempre?

Fonte: Autoria propria.



O usuario ao clicar no botéo de deletar sua publicacdo, vai aparecer uma opgao
para confirmar que realmente deseja apagar sua publicacdo para sempre.

Figura 28: Publicacao.

D
Fotografia do Céu
Sem descricdo.
D
Postado em 13/11/2024 &5 11:55.

@ O

é G lucas

[

_+_

Fonte: Autoria propria.

Essa tela € a de uma publicacéo feita de modo Portfélio, onde visitantes que
acessar a publicacdo tem a op¢ao de curtir.

Figura 29: Avaliacdo da publicacdo da comissao.

1 Avaliacdo

@ Lucas Jonhson dos Reis

LB 2 & &

Comente o que achou do servigo

g artistal23  @artista123

- 13-11-2024 65 11-59

Otimo servigo

Fonte: Autoria prépria.



O usuario visitante a uma comissao, tem a op¢ao de avaliar, de acordo com
sua satisfacdo com a negociacao.

Figura 30: Tela de configuracgdes.

P = O s @

Configuracoes

| & conta Areas de atuacdo

00 Customizagdo @ m Edigdo de Imagem X
Desenvolvimento de Jogos X @ °

Deseja personalizar seu perfil?
Clique aqui para acessar seu perfil e entdo clique em Editar Perfil.

Fazer logout de todos os dispositivos conectados
Clique aqui para sair de todos os dispositivos que estdo utilizando sua conta.

+ U & B

Deletar conta
Clique aqui para deletar sua conta.

Fonte: Autoria propria.

Na tela de configuracbes que pode ser acessada através da pagina inicial, o
usuario tem opc¢des facilitadas de configuracbes para conta, como remover ou
adicionar uma area de atuacéo, personalizar seu perfil préprio, sair de dispositivos que
estdo conectados em sua conta, e deletar sua conta do Portfol.

Figura 31: Deletar Conta.

Deletando...

Tem certeza que deseja deletar sua conta

para sempre?

Fonte: Autoria propria.



O usuério ao optar por deletar sua conta do software, tem uma confirmacéo
para verificar se realmente deseja deletar sua conta para sempre do Portfol.

Figura 32: Remover area de atuacao.

Removendo area... X

Tem certeza que deseja remover esta area de

atuagdo do seu perfil?

Remover Cancelar

Fonte: Autoria propria.

Ao clicar para remover uma area que ja foi acrescentada ao seu perfil, 0 usuério
tem uma confirmacéo para verificar se realmente deseja remover essa determinada

area de seu perfil.

Figura 33: Adicionar area de atuacao.

Adicionando area...

Fotografia Edicao de Video Cinema Literatura Escultura
Cancelar

Teatro

Fonte: Autoria propria.

[{PrA

E para adicionar uma devida area, o usuario deve clicar no icone (+) nas “areas

de atuacgao” e selecionar a categoria que deseja acrescentar ao seu perfil.



Figura 34: Alterar tema do software.

Configuracgoes

| 47 Customizagio

- Escuro

Fonte: Autoria propria.

Ja na tela de customizacéo da area de configuracdo, o usuario pode optar por
alterar o tema que melhor preferir para utilizagdo do software Portfol, entre modo

escuro e modo claro.

Figura 35: Menu.

- @

L perfil
@ Trabalhos

[= sair

Fonte: Autoria propria.

Ao clicar em sua foto de perfil, no canto superior direito do site, 0 usuario tem

acesso a um menu que direciona para: Perfil, Trabalhos e Sair da conta.



Figura 36: Tela perfil usuario.

() PublicagGes £ Comissdes

z Lucas Jonhson dos Reis

Fonte: Autoria prépria.

Ao clicar no Perfil. o usuéario é direcionado para seu perfil, onde tem acesso a
todas as informagcBes que necessita, publicacdes e comissdes, usuarios que o

seguem, perfis que o usuério seguir trabalhos e avaliacoes.



Figura 37: Edicao perfil do usuario

Edite seu perfil

artista123

Feminino

N3o encontrou o que procurava? Clique aqui para acessar as configuracées.

Fonte: Autoria propria.

Nessa tela de editar o perfil, 0 usuéario tem acesso a editar seu banner, foto de
perfil e informacdes basicas, como por exemplo, sua biografia, contato, género, sua
area e nome de usuério para registrar em seu perfil.

Figura 38: Publica¢cbes Portfélio (perfil).
O Publicagées 2 Comissoes

z Lucas Jonhson dos Reis

Ultima pixel art que fiz

Personagem gue tinha feito ano pass...

Fonte: Autoria propria.



Em seu perfil, 0 usuério tem acesso as suas publicacdes feitas de tipo portfélio

gue aparece para 0s demais visitantes verificarem suas postagens.

Figura 39: Publicacées Comisséo (perfil).

[ Publicacdes & Comissdes

z Lucas Jonhson dos Reis

Vou desenhar um personagem para ...

No meu estilo de desenho

Fonte: Autoria propria.

Em seu perfil, 0 usuario tem acesso as suas publica¢des feitas de tipo comissao

gue aparece para 0s demais visitantes verificarem suas postagens.

Figura 40: Vagas de interesse.

m Empresa 01 ﬁ Empresa 02
| Design #ogos | Desenho sdigital

Estamos procurando um designer de logos Precisamos de artistas digitais
Requisitos minimos: = Photoshop Avancado Requisitos minimos: ~ Photoshop Bésico
lllustrator Avangado Character Design Avangado

Valor por trabalho: = RS 99,90 Valor por trabalho: = RS 15,90

Fonte: Autoria prépria.



Em “Trabalhos” no menu, o usuario é direcionado para pagina onde aparece
vagas de seus interesses, de acordo com sua determinada area, onde deve aparecer
0S requisitos necessarios e valores para futuras negociacoes.

E o botdo de “Estou interessado”, o usuario ao clicar, € encaminhado
diretamente para a empresa na aba Chat.

Figura 41: Perfil Empresa.

A X
T
@ Inspiralab ocisices
1
& Descrigdo
Somos uma empresa focada em criar designs tinicos
. 200 seguidores 200 seguindo 200 trabalhos 200 avaliagGes
-
= & Propostas de Trabalho
=
+ /;;"\, Inspiralab  @inspiralab
Temos vagas para designers iniciantes
Requisitos minimos: ~ Photoshop Avancado
Valor por trabalho: = RS 12,90
”

Fonte: Autoria prépria.

No perfil da empresa, aparece seus seguidores, perfis que a empresa segue,

trabalhos e avaliacbes, e aparece as propostas de trabalhos criadas pela mesma,
valor pelo trabalho e requisitos minimos.

Ja o botdo de “Estou interessado”, o usuario ao clicar, € encaminhado
diretamente para a empresa na aba Chat.



Figura 42: Criar proposta de trabalho.

Criar proposta de trabalho

1| Vamos comecar com o titulo

Exemplo: Temos vagas para designers iniciantes

Fonte: Autoria propria.

Para uma criagao de proposta de trabalho, a empresa deve comecar clicando
no icone (+) a esquerda, e comecar selecionando um titulo para essa vaga e dar

continuidade com a proposta.

Figura 43: Criar proposta de trabalho.

Criar proposta de trabalho

2| Agora, vamos para a drea de atuacdo

Fonte: Autoria propria.



Dando continuidade, a empresa deve selecionar a area que melhor se encaixa

nessa vaga proposta pela empresa.

Figura 44: Criar proposta de trabalho.

Criar proposta de trabalho

3| E quais sdo os requisitos?

Fonte: Autoria propria.

Ao selecionar a devida area para a proposta, a empresa agora deve descrever
0S requisitos minimos para essa vaga de trabalho.

Figure 45: Criar proposta de trabalho.

Criar proposta de trabalho

4! Para finalizar, qual vai ser o valor do trabalho?

Fonte: Autoria propria.



Para finalizar a nova proposta de trabalho, a empresa deve estabelecer um
valor do trabalho para concluir a sua proposta.

Figura 46: Em alta.

O

Comissoes com mais curtidas

(@aabi2k

@
2
[ < 7
‘ Publicac6es com mais curtidas

Desenho no tempo livre
Sem descrigo

Fonte: Autoria propria.

O usuario ao clicar no icone de chamas, é direcionado para a pagina de Em
alta, onde aparece as postagens que mais se destacarem, com mais curtidas e

melhores avaliagdes.

Figure 47: Em alta (continuacao).

Lucas Jonhson dos Reis

Fonte: Autoria propria.



Ao descer o contetudo da pagina de em alta, o usuario também pode ver o

usuario com mais seguidores.

2.5.5.2 Implantagé&o, detalhamento, treinamentos e resultados

O site foi executado com éxito, apresentando as principais funcionalidades do
projeto de forma parcial, atendendo a boa parte das necessidades propostas. A
integracdo das funcionalidades essenciais foi realizada de maneira satisfatoria,

oferecendo uma experiéncia agradavel para 0s USUarios.

No entanto, € importante destacar que o sistema de pagamento nédo foi concluido
como esperado, devido a complexidade de processos como a criagdo de contas

bancarias ou validagbes mais burocraticas.

Apesar disso, as demais funcionalidades estdo operando corretamente, garantindo
0 bom desempenho do site e proporcionando uma navegacao fluida e eficaz para os

visitantes.
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